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Игра «Автобусы» 

 

    «Автобусы» - это команды детей «водитель» и «пассажиры». В 6—7 м от 

каждой команды ставят флажки. По команде «Марш!» первые игроки быстрым 

шагом (бежать запрещается) направляются к своим флажкам, огибают их и 

возвращаются в колонны, где к ним присоединяются вторые по счету игроки, и 

вместе они снова проделывают тот же путь и т. д. Играющие держат друг друга 

за локти. Когда автобус (передний игрок - «водитель») возвратится на место с 

полным составом пассажиров, он должен подать сигнал свистком. Выигрывает 

команда, первой прибывшая на конечную остановку. 

 

 

Игра «Будь внимательным» 

 

   Дети запоминают, что и когда надо делать. Идут по кругу и внимательно 

слушают сигналы регулировщика дорожного движения. По сигналу: 

«Светофор!» - стоим на месте; по сигналу: «Переход!» - шагаем; по сигналу: 

«Автомобиль!» - держим в руках руль. 

 

 

Игра «Веселый трамвайчик» 

 

Мы веселые трамвайчики, 

Мы не прыгаем как зайчики, 

Мы по рельсам ездим дружно. 

Эй, садись к нам, кому нужно! 

    Дети делятся на две команды. Одна команда - трамвайчики. Водитель трамвая 

держит в руках обруч. Вторая команда - пассажиры, они занимают свои места на 

остановке. Каждый трамвай может перевезти только одного пассажира, который 

занимает свой место в обруче. Конечная остановка на противоположной стороне 

зала. 
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 Игра «Да и нет» 

 

     Воспитатель обращается то к одному, то к другому ребенку с каким-нибудь 

вопросом, например: «Ты переходишь дорогу на красный сигнал светофора?», 

«Ты катаешься на самокате во дворе?», «Говорят, что ты не уступаешь в транс-

порте место старшим. Это правда?» Отвечать надо быстро, коротко и 

обязательно вставлять слова «да» или «нет». Отвечая на вопрос положительно 

(«Да, я катаюсь на самокате только во дворе»), надо одновременно головой 

поворачивать слева направо, а отвечая отрицательно («Нет, я уступаю в 

транспорте место старшим»), покачивать головой сверху вниз (как, например, 

принято у болгар). Поскольку эти движения совершенно непривычны, многие 

ошибаются и невольно сопровождают ответ не теми движениями головы, 

какими нужно, вызывая смех и оживление окружающих. 

 

Игра «Грузовик» 

 

    Содержание: Играющие держат в руках автомобильные рули - это грузовики. 

Им необходимо доставить срочный груз. На голове у каждого положен 

небольшой мешочек с опилками или песком. Кто сможет бежать так быстро, 

чтобы обогнать всех своих соперников и не уронить груз - этот мешочек? 

 

 

Игра «Автоинспектор и водители» 

     В игре участвуют 5—6 человек.  На площадке для игры проводят мелом 4—5 

параллельных линий, означающих этапы движения. Игроки (водители) ставят 

свои машины (стулья) за последней линией и рассаживаются на них. У 

водителей имеются талоны прав шофера (прямоугольники из картона). С 

противоположной стороны площадки лицом к водителям садится автоинспектор 

с табличками дорожных знаков и ножницами в руках. Эти ножницы нужны для 

просечки прав у шофера-нарушителя. Автоинспектор поочередно показывает 

водителям дорожные знаки. Водитель, правильно объяснивший, что 

предписывает данный знак, продвигается до следующей черты. Водитель, не 

сумевший объяснить это, получает прокол (ножницами отрезается уголок прав 

шофера) и замечание автоинспектора, его машина остается на месте. Игрок, 

получивший четыре прокола, выбывает из игры. Водитель, прошедший все 

этапы без замечаний, становится автоинспектором, автоинспектор — водителем. 

Игра повторяется. Выбывшие из игры водители получают новые талоны прав 

шофера и включаются в игру. 

 

 Игра «Дорога, транспорт, пешеход, пассажир» 

Дети становятся в круг, в середине его становится регулировщик дорожного 

движения. Он бросает мяч кому-нибудь из играющих, произнося при этом одно 

из слов: дорога, транспорт, пешеход, пассажир. Если водящий сказал слово « 
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Дорога!», тот, кто поймал мяч, должен быстро назвать какое-либо слово, 

связанное с дорогой. Например: улица, тротуар, обочина и т. д. На слово « 

Транспорт!» играющий отвечает названием какого-либо транспорта; на слово 

«Пешеход!» можно ответить - светофор, переход и т.д. Затем мяч возвращается 

регулировщику дорожного движения. Ошибившийся игрок выбывает из игры. 

 

 

Игра «Иду по дорожке» 

  Игроки идут по дорожке, называя на каждый шаг, например, названия 

дорожных знаков и др. Побеждает сделавший больше шагов и назвавший  

больше слов. 

 

 Игра – аттракцион «Внимание, пешеход» 

   Для проведения этой игры нужны три жезла, покрашенные в три цвета 

сигналов светофора. Регулировщик — воспитатель — показывает ребятам, выст-

роившимся перед ним в шеренгу, попеременно один из трех жезлов. Участники 

игры при виде красного жезла делают шаг назад, при виде желтого — стоят, при 

виде зеленого — два шага вперед. Того, кто ошибется, регулировщик штрафует 

— лишает права участвовать в игре. Побеждает тот, кто ни разу не ошибся. 

Победителю вручается фишка. 

 Игра «Кого назвали – тот и ловит» 

    Играющие располагаются по кругу. В центре - регулировщик дорожного 

движения (водящий). Он называет имя одного из стоящих по кругу и бросает 

ему мяч. Названный ловит мяч, называет какой-либо вид транспорта и бросает 

мяч регулировщику. Тот, кто не поймал мяч, или не назвал слово, становится 

водящим. Побеждает тот, кто ни разу не был регулировщиком. 

 Игра «Назови шестое» 

Играют несколько человек. Водящий обращается к кому-либо, кому бросает в 

руки мяч: «Назови шестое» — и перечисляет, например, пять видов транспорта 

(или дорожных знаков и т. п.). Тот, кого попросили продолжить перечень, 

должен поймать мяч и быстро добавить еще одно название, не повторяя 

перечисленного прежде. Если слова последуют тотчас, отвечающий сам 

начинает задавать вопросы, если нет — водящий остается прежний. 
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